Informatyka — wymagania programowe

KLASA IV
Wymagania na oceng:

DOPUSZCZAJACA — wymienia zasady prawidlowej organizacji pracy z komputerem,
rozrdznia podstawowe elementy zestawu komputerowego, nazywa poznany edytor grafiki,
uruchamia program, rysuje proste elementy graficzne, potrafi wykorzysta¢ przybornik,
pisze prosty tekst, wybiera czcionke i ustala jej atrybuty, potrafi korzystaé z przegladarki.

DOSTATECZNA — objasnia zastosowanie niektorych urzadzen zestawu komputerowego,
wykonuje samodzielnie proste rysunki wedlug wzoru, operuje kolorem rysowania i tla,
dokonuje poprawek w pracach graficznych, zapisuje wyniki swojej pracy na dysku, zna
przeznaczenie podstawowych klawiszy klawiatury, potrafi wstawia¢ wielkie litery oraz
polskie znaki, wie jakie sa dobre 1 zte strony Internetu.

DOBRA — prawidlowo uruchamia i zamyka programy oraz system operacyjny komputera,
tworzy nowa kompozycje korzystajac z paska Menu, potrafi wstawia¢ tekst do rysunku,
modyfikowac go, zna przeznaczenie poszczegolnych ikon z paska standardowego i
formatowania, pracuje z wlasnym tekstem, odtwarza tres¢ i uktad wzorca dokumentu,
zmienia atrybuty czcionki, wyszukuje potrzebne informacje w programach
multimedialnych.

BARDZO DOBRA - zna pojgcia: program, oprogramowanie, sSrodowisko pracy,
wyszukuje zainstalowane programy, potrafi omowi¢ poszczegdlne elementy okna
programow: Paint, Notatnik 1 Microsoft Word, wykonuje ilustracj¢ na zadany temat,
formatuje tekst, wykorzystuje wyszukane informacje w programach multimedialnych,
potrafi kopiowac i przenosi¢ teksty pomig¢dzy réznymi programami, potrafi uruchamia¢ w
przegladarce podane strony WWW.

CELUJACA — Wyjasnia pojecia: piractwo komputerowe, licencja, prawa autorskie,
rozpoznaje pliki graficzne na podstawie ich rozszerzen, tworzy prace graficzne
wykorzystujac dodatkowe funkcje programow graficznych, ktore nie byty omawiane na
zajeciach, potrafi wstawia¢ obiekty WordArt i Clipart do tekstu, tworzy tabele w edytorze
tekstu, wyjasnia pojecia przegladarka, wyszukiwarka.

KLASA V
Wymagania na oceng:

DOPUSZCZAJACA: - zna przepisy BHP, zna zastosowanie komputera, rozrdznia
podstawowe elementy zestawu komputerowego, wykonuje proste obliczenia w
kalkulatorze, wykonuje proste rysunki w edytorze grafiki, wybiera elementy przybornika,
pisze proste teksty z wykorzystaniem réznych czcionek, zapisuje prace na dysku, potrafi
porusza¢ si¢ pomigdzy folderami.




DOSTATECZNA: - rozr6znia elementy zestawu komputerowego i zna ich zastosowanie,
zna prawa uzytkownika komputera, wymienia rodzaje pamigci, wyjasnia pojecia: grafika
komputerowa, edytor grafiki, edytor tekstu, wiersz, akapit. Samodzielnie wykonuje rysunki
wg podanego wzoru, dokonuje zmian w pracach graficznych, pisze tekst z zachowaniem
zasad poprawnego wpisywania tekstu, zapisuje prace we wskazanym miejscu na dysku,
potrafi tworzy¢ nowe foldery. Potrafi wpisywa¢ dane do arkusza kalkulacyjnego, zna
budowe i zastosowanie programu Excel, przeglada otwarta strong WWW.

DOBRA: - wyjasnia pojecia: plik, program, piractwo komputerowe, licencja, prawa
autorskie, srodowisko pracy, pasek menu, okno dialogowe, omawia rol¢ schowka podczas
kopiowania, potrafi wykonywac¢ kopiowanie plikow. Potrafi wykonywac obliczenia w
takich programach jak kalkulator czy arkusz kalkulacyjny, objasnia zastosowanie
elementéw okna edytora grafiki, dotacza napisy i inne obiekty graficzne do rysunku,
wyjasnia pojgcia redagowanie 1 formatowanie tekstu, wyszukiwarka, przegladarka.
Formatuje tekst z wykorzystaniem réznych narz¢dzi. Formatuje 1 tworzy proste tabele w
arkuszu kalkulacyjnym, tworzy proste prezentacje multimedialne, otwiera w przegladarce
strong WWW o podanym adresie.

BARDZO DOBRA: - wyjasnia pojecia freeware, shareware, demo, prawidlowo reaguje na

pojawiajace si¢ komunikaty, rozpoznaje pliki graficzne i1 tekstowe na podstawie ich
rozszerzen, rozrdznia czcionki szeryfowe od bezszeryfowych, redaguje i formatuje tekst na
zadany temat, wstawia do tekstu dodatkowe obiekty, wykonuje obliczenia i wykresy w
arkuszu kalkulacyjnym, tworzy nowy folder podczas zapisu prac na dysku, dodaje
animacje do prezentacji multimedialnych, omawia zalety ptynace z wykorzystania
informacji ze zrédet multimedialnych, potrafi wyszukiwa¢ informacje w Internecie

CELUJACA: - analizuje zastosowanie pami¢ci ROM 1 RAM, potrafi wykonaé
defragmentacj¢ dysku oraz skanowanie dysku programem scandisk, potrafi dodawac oraz
usuwac programy, rozpoznaje system operacyjny komputera, omawia roznice miedzy
postacia standardowa a profesjonalng aplikacji Kalkulator, potrafi pracowa¢ w innych, niz
poznane, programach graficznych i tekstowych, potrafi dostosowa¢ wyglad do wiasnych
potrzeb, wykonuje skomplikowane obliczenia i wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,
wymienia rozne przegladarki i wyszukiwarki.

KLASA VI
Wymagania na oceng:

DOPUSZCZAJACA — wymienia zasady prawidlowej organizacji pracy z komputerem, zna

zastosowanie komputera, rozréznia podstawowe elementy zestawu komputerowego,
wykonuje proste obliczenia z wykorzystaniem aplikacji Kalkulator, nazywa poznany
edytor grafiki, uruchamia program, rysuje proste elementy graficzne, potrafi wykorzystaé¢
przybornik, wskazuje elementy okna edytora tekstu, pisze prosty tekst, wybiera czcionkg i
ustala jej atrybuty, zapisuje prace we wskazanym folderze, wymienia poznane programy
edukacyjne, przeglada otwarta strong WWW.



DOSTATECZNA — omawia prawa uzytkownika komputera podczas korzystania z
programdw, wyjasnia pojgcia: procesor, pamig¢ komputera, plyta glowna,
oprogramowanie, okno, pulpit, wymienia rodzaje pamigci, zapisuje pliki na dysku we
wskazanym folderze, tworzy nowe foldery, wykorzystuje do obliczen klawisze na
klawiaturze numerycznej, wyjasnia pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,
wykonuje samodzielnie proste rysunki wedlug wzoru, operuje kolorem rysowania i tla,
dokonuje poprawek w pracach graficznych, wyjasnia pojecia: edytor tekstu, wiersz, akapit,
pisze tekst z zachowaniem zasad poprawnego wpisywania tekstu, dokonuje zmian w
tekScie, potrafi wpisywac i formatowac dane w arkuszu kalkulacyjnym, tworzy proste
prezentacje multimedialne, wyjasnia pojgcia programy multimedialne, programy
edukacyjne

DOBRA — wyjas$nia pojgcia: piractwo komputerowe, licencja, prawa autorskie, program,
srodowisko pracy, pasek menu, okno dialogowe, drzewo folder6w, omawia rolg schowka
podczas operacji kopiowania, tworzy strukturg folderéw wedhug potrzeb, wykonuje
obliczenia i rozwiazuje zadania z wykorzystaniem kalkulatora, objasnia zastosowanie
elementow okna edytora grafiki, przeksztatca elementy rysunku, ustala atrybuty rysunku,
dotacza napisy do rysunku, wyjasnia pojecia: formatowanie tekstu, potrafi wykonac
obliczenia i tabele w arkuszu kalkulacyjnym, dodaje animacje do prezentacji
multimedialnych, wyjasnia pojecia przegladarka, wyszukiwarka, wskazuje
charakterystyczne strony WWW, otwiera w przegladarce stronge WWW o podanym
adresie.

BARDZO DOBRA — wyjas$nia pojecia programy freeware, shawreware, demo, omawia
zadania systemu operacyjnego, prawidlowo reaguje na pojawiajace si¢ w programie
komunikaty, tworzy nowy folder podczas zapisu na dysku, wykonuje ztozone operacje z
wykorzystaniem Kalkulatora, rozpoznaje pliki graficzne na podstawie ich rozszerzen,
tworzy prace graficzne z wykorzystaniem poznanych narzedzi i funkcji w programie
graficznym, rozroznia czcionki szeryfowe od bezszeryfowych, redaguje i formatuje tekst
na zadany temat z wykorzystaniem réznych narzedzi, potrafi wykona¢ obliczenia 1 wykres
w arkuszu kalkulacyjnym, wstawia hiperfacza do prezentacji multimedialnych, kontroluje
sposob 1 tempo wyswietlania prezentacji komputerowej, omawia zalety ptynace z
wykorzystania informacji ze Zrédet multimedialnych, otwiera i obstuguje wyszukiwarke
internetowa, samodzielnie tworzy wlasne konto pocztowe.

CELUJACA —analizuje (wykraczajace poza program) zastosowanie pamigci ROM, RAM,
potrafi na podstawie wygladu poda¢ nazwg i zastosowanie urzadzen wewngtrznych,
wykorzystuje narzedzia systemowe: defragmentator dyskow, scandisk, Dodaj/Usun
Programy, omawia r6znice migdzy postacia standardowa a profesjonalng aplikacji
Kalkulator, wykorzystuje inny od poznanego program graficzny i tekstowy, wskazuje
podobienstwa i réznice w pracy w réznych programach graficznych i tekstowych,
dostosowuje paski narz¢dzi do wiasnych potrzeb, potrafi wykonaé (wykraczajace poza
program) obliczenia oraz wykresy w arkuszu kalkulacyjnym, potrafi dodawa¢ dzwigki do
prezentacji multimedialnych, samodzielnie instaluje oprogramowanie antywirusowe,
tworzy proste strony WWW, wymienia r6zne przegladarki i wyszukiwarki.



